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«AUGUNNO 1IN CODING»:
abiiviba di CODING UNPI-UYGGED
SUl-1-A GRANDE SCACCHIERA
riprodyzione del rebicole su Scheda;
COLLAGE
per sviluppare Paspetto artistico del pensiero computazionale
Attraverso il Collage, forma di arte, si vuole alimentare la
creativita e la fantasia, :
allenare il pensiero computazionale, avvicinare il bambino alisy
risoluzione di problemi, rendere affascinante e stimolante ™
Pincontro tra il bambino e le stagioni, tra il bambino e i colori
Un pretesto per giocare, creare, inventare, esprimersi e
sviluppare il pensiero critico e soprattutto....star bene insieme!!!
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